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Como Empezar

Abrir Mi Sitio

INICIO
Abrir Mi sitio
ABRIR Registrarse  Sugerencias
Abrir un proyecto de mi en REHUBIC Dinos lo que
disco duro Accede con tu plensas
usuario o

registrate en
REHUBIC

Abrir proyecios de,
Usuarios

MEJORA LA VELOCIDAD DE LOS PINTADOS DE REHUBIC

Selecciona exfo opeidn i o presentocion de o edancia produce erores, (REHUBIC uliizord la CPU para dibuar la habitacion ) O
Elje esta abemativa pora que pinlado de la escens seo mas rpido. (REHUBIC utlizré b GPU de a tariea gréfica para mostrora ) @

Si no estas logado en REHUBIC
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SALIR

MEJORA LA VELOCIDAD DE LOS PINTADOS DE REHUBI-K

Selecciona esta opcion si la presentacion de la estancia produce erores. (REHUBI-K utilizard la CPU para dibujar la habitacion.) O

Elije esta alternativa para que & pintado de la escena sea mas rapido. (REHUBI-K utiizara la GPU de la farjeta grafica para mostraria.) @
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Nuevo Abrir Mi Sitio
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INICIO AYUDA  SALIR
Nuevo Abrir Mi sitio

NUEVO ABRIR Mis datos | Cambiar de
Dibujar un proyecto Abrir un proyecto de mi usuario
desde el principio disco duro Accede con otro

usuario o registra
=3 uno nuevo

Nuevo desde = Renders nube Cerrar Mis Proyectos
plontillo Ver mis renders en la acceso PUblIC(}Idos
nuoe personal
Use REHUBIC sin
identificarse,
como Anénimo
Abrir proyecios del Sugerencias
Usuarios Dinos lo que
piensas

Abrir proyectos en
la nube

MEJORA LA VELOCIDAD DE LOS PINTADOS DE REHUBI-K

Selecciona esta opcion si la presentacion de la estancia produce errores. (REHUBI-K ulilizara la CPU para dibujar la habitacian.) O
Elije esta alternativa para que & pintado de la escena sea mas rapido. (REHUBI-K utiizara la GPU de la farjeta grafica para mostraria.) @

Si estas logado en REHUBIC
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Le explicamos como trabajar con las paredes

v ‘ 1 clic sobre una pared

Paredes Toul la puede desplazar

Con 1 clic desplazan dificamos la pared

2 clics sobre una pared

Con 2 clic entramos y modificamos la pare el embrespanies

No deseo que aparezca mas esta ventana (hacer clic aqui) O

Cuando empieces a trabajar con la aplicacion te encontraras por defecto esta ventana
Si deseas desconectarla haz clic en : No deseo que aparezca esta ventana
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Como Empezar 3de5

Pestaiias: Los titulos de las pestafias nos indican cual es su uso preferente, Inicio: para nuevo o abrir -- Paredes: para dar la forma a la estancia
-- Muebles: para insertar los elementos, cambiar texturas, propiedades de los objetos -- Proyecto 3D: para enfocar la perspectiva, render de alta
calidad -- Grabar: para guardar e imprimir o enviar por mail e imprimir -- ayuda: pardmetros por defecto, borrar temporales y configuraciones del proxy
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m LSTADO IMANON  ZOOM + ZOooM VENTANA INICIAL

Paredes y Tarimas: ’
En esta ventana aparecen

diferentes paredes y tarimas, Paredes Tarimas
basta con arrastrar y colocar

sobre la estancia, y en la

texturas arrastrar
colocar sobre el objeto

Iconos: en cada pestaia
nos apareceran los iconos
necesarios para trabajar

Zona trabajo: Es la zona
donde aparece la estancia
a decorar, en el caso

de paredes nos permite
modificar la geometria
para adaptarla a nuestro
disefio



Ventana de Objetos

Objetos:

En esta ventana aparecen
las librerias de objetos,
basta con arrastrar y colocar
sobre la estancia

Ayuda REHUBIC

Como Empezar 4de5
Texturas: Lista de Materiales: Buscar Objeto: Filtrar Fabricantes
En esta ventana aparecen En esta ventana aparecen Ayuda de busqueda textual
las librerias de texturas, todos los objetos que tiene = de objeto
basta con arrastrar y colocar | la estancia
sobre el objeto o la estancia
5 Maximizar y Minimizar
HUBIC
INICIO PAREDES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA  SALIR
o 9 B © @ n|pa o q e
m TURAS LISTADO ALZADO il IMAN O ZOOM + ZOOM VENTANA INICIAL
Actualizar cat@ogos
blophome Buscar objeto u'i\rrachbriccnle Todos u (
+catalogos
Venlanas, Puerfas Armarios Asientos y Butacas y Sillones Camas Climatizacion Cocinas
y Pavés Taburetes
—_— E |
<
. 8 & A | T w
o &
Coxinas por Elecirodomésticos Fitness lluminacion Instrumentos Mesas Musble Auxiliar
Modulos Musicales
Objetos de Objetos de Plantas y Flores
Construccion Decoracion y...
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Ventana ;Que puedo hacer?
Cuando seleccionemos

un objeto en la estancia

nos aparece esta ventana
donde nos indica las
modificaciones que podemos
realizar sobre el objeto
seleccionado.

Como Empezar 5de5
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TEXTURAS LSTADO ALZADO

Que puedo hacer

rotacion @ IB0,0@
alt. colocadion @ 0,0 @
distandia U 0,0 @
Iurgo 63,0 @
+ Q fondo 35,2 @
alto (¥) 160,0 (&)
Editar # Cambiar texturas
Intercambiar el dibujo
Visible / Invisible

Bloquear / Desbloquear

Informacion

IMAN ON ZOOM + VENTANA INICIAL

DUPLICAR  DESHACER BORRAR




Ayuda REHUBIC

Adaptar Geometria 1de?2 “

Para adaptar la geometria (1) es tan sencillo como situar el raton en cualquier pared y estirar, si lo hacemos por los rectdngulos
interiores (2) podremos realizar formas, para deformar las formas hacerlo por los cuadrados de color azul

Estado actual Un clic sobre el zona gris Estirar con el ratdn

Estado actual Dos clics sobre el zona gris Estirar con el ratén
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Adaptar Geometria 2de? “

Para adaptar una pared de la geometria (1) doble click en cualquier pared y borrar (2) podremos modificar el largo de la pared

anilen
Estado actual Un clic Borrar pared m
Estado actual Un clic Modificar largo de la pared

[m|
2 - - BLOPHOME m‘o
Qué puedo hacer
v



Ayuda REHUBIC

Listado de iconos y que hacen

Anadir pared: hacer clic y automaticamente nos aparecera
un tabique en la estancia, lo podremos modificar, mover.

Anadir Tarima: hacer clic y arrastrar y colocar, nos permite
crear tarimas una vez colocada podremos modificar su forma,
tamafio, altura.

Catalogos : hacer clic para ver las librerias de objetos

Texturas : hacer clic para ver las librerias de texturas

lista de materiales : hacer clic para ver todos los objetos
que tiene la estancia

Alzado: icono intercambiable para editar el revestimiento
de la estancia

Vista 3D / Vista 2D: icono intercambiable para ver la estancia
en 3D (perspectiva) o 2D (planta)

Iman On / Iman Off: nos indica que en la actualidad los
objetos se engancharan a las paredes por defecto,

si hacemos clic los objetos quedaran liberados y no se
engancharan a las paredes.

Render realista: Icono para ver los render del proyecto

Vs )d 20000 98B

Vistas : hacer clic para recuperar cualquier punto de vista
sobre el que se haya realizado una perspectiva

Zoom + : al hacer clic nos ampliara la vista incrementalmente

Zoom - : al hacer clic nos reducira la vista incrementalmente

Zoom objeto : al hacer clic hara un encuadre de la vista
sobre el objeto seleccionando

Zoom ventana : con dos puntos haremos marcaremos el area
que deseemos ver de cerca.

Zoom inicial : al hacer clic nos dejara el zoom en el inicio

Duplicar : duplica el objeto seleccionado

Deshacer : icono para deshacer una accién

Borrar : Borra el objeto seleccionado

Rehacer : icono para rehacer una accion



Rotacion : Editando el numero o con
las flechas nos rotara el objeto en las
coordenadas x,y (planta)

Altura de colocacion :

Editando el numero o con las flechas
nos cambiara la altura de colocacion
respecto el suelo

Distancia a: al hacer clic en la flecha
nos iremos al objeto y seleccionaremos
la distancia que deseemos modificar

Largo : Editando el numero o con las
flechas nos modifica la medida

Alto : Editando el numero o con las
flechas nos modifica la medida

Ancho : Editando el numero o con las
flechas nos modifica la medida

Ayuda REHUBIC

Ventana ;Que puedo hacer? 1de 4

Qué puedo hacer

rotacion @ 180,0 @
alt. colocacion @ 0,0 @
distandia c: 0,0 @
Icrgo 63,0 @
CF Q fondo 35,2 @
csE’ro 160,0 @

Editar / Cambiar texturas

Visible / Invisible

Bloquear / Desbloquear

Informacion

Cambiar texturas : desde aqui también podemos cambiar las texturas, al hacer
clic nos apareceran las librerias de texturas y las capas del objeto, nos
indica que textura tiene cada capa, y podemos arrastrar y colocar también

de la libreria de texturas a la capa.

Intercambiar el dibujo : Solo posible en ciertos objetos

Visible / Invisible: Ocultar objetos

Bloquear / Desbloquear : Bloquea la posicion del objeto y sus dimensiones

Informacioén: informacion adicional del objeto

Seleccionar un objeto simple

Seleccionar un objeto simple




Rotacion : Editando el numero o con
las flechas nos rotara el objeto en las
coordenadas x,y (planta)

Altura de colocacion :

Editando el numero o con las flechas
nos cambiara la altura de colocacion
respecto el suelo

Distancia a: al hacer clic en la flecha
nos iremos al objeto y seleccionaremos
la distancia que deseemos modificar

Largo : Editando el numero o con las
flechas nos modifica la medida

Alto : Editando el numero o con las
flechas nos modifica la medida

Ancho : Editando el numero o con las
flechas nos modifica la medida

Ayuda REHUBIC

Ventana ;Que puedo hacer? 2de4d

Seleccionar un objeto con series y objetos vinculados y acabados

Qué puedo hacer

rotacion @ 180,0 @
alt. colocacion @ 8,0 @
distandia c:: 0,0 @

# Q la r’go 20,0 @ Seleccionar un objeto con series

y objetos vinculados y acabados

fondo 62,2 @
c:tto 88,0 @ @

Cambio de serie
Cambio de color

Abrir / Cerrar

Visible / Invisible
Bloquear / Desbloquear

Informacion

Cambio de serie : nos aparecen tres opciones:

Muebles bajos: en este caso inactivo

Puertas: nos presentara los estilos de puerta

Tiradores: nos presentara los tiradores

Cambio de color: Nos aparecen las opciones de acabado definidas por el fabricante

Visible / Invisible: Ocultar objetos

Bloquear / Desbloquear : Bloquea la posicion del objeto y sus dimensiones

Informacioén: informacion adicional del objeto



Altura de colocacion :

Editando el numero o con las flechas
nos cambiara las alturas de colocaciéon
respecto el suelo de los objetos
seleccionados

Cambio de serie :

nos aparecen tres opciones:

Muebles bajos: en este caso inactivo
Puertas: nos presentara los estilos

de puerta

Tiradores: nos presentara los tiradores

Cambio de color: Nos aparecen las
opciones de acabado definidas por el
fabricante

Abrir / Cerrar : Nos abre las puertas

Visible / Invisible: Ocultar objetos

Bloquear / Desbloquear : Bloquea la
posicion del objeto y sus dimensiones

Ayuda REHUBIC

Ventana ;Que puedo hacer? 3de4d

Qué puedo hacer

alt. colocacion @ 15,0 @ 7\

Cambio de serie
Cambio de color

Abrir / Cerrar

Visible / Invisible
Bloquear / Desbloguear

Agrupar objetos

Agrupar objetos: Unir varios objetos como si fuesen solo uno

Desagrupar objetos: Descomponer el grupo de objetos en sus nativos

Seleccionar varios objetos con series y objetos vinculados y acabados

Seleccionar varios objetos (con la tecla Shift)
con series y objetos vinculados y acabados
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Ventana ;Que puedo hacer? 4de 4

Combinaciéon modificadores de tamaiio

—(O— —O— —()—
OO
@
®

Largo y Fondo :

Al conectar estos dos
modificadores y cambiar los
datos de uno de ellos:

por ejemplo el largo; modificara

proporcionalmente el fondo, y
viceversa

Fondo y Alto :

Al conectar estos dos
modificadores y cambiar los
datos de uno de ellos:

por ejemplo el alto; modificara
proporcionalmente el fondo, y
viceversa

Largo y Alto :

Al conectar estos dos
modificadores y cambiar los
datos de uno de ellos:

por ejemplo el alto; modificara
proporcionalmente el largo, y
viceversa

Largo, Fondo y Alto :

Al conectar todos los
modificadores y cambiar los
datos de uno de ellos
modificara proporcionalmente
los dos restantes

Qué puedo hacer

Q Ic:rgo 63,0 @
fondo 35,2 @
alto @ 160,0 (&)

Haciendo clic en los corchetes se ponen de color rojo; sirven para bloquear o

desbloquear el largo; fondo y/o alto
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Entrar y Salir en Modo Trabajo en Alzado
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do &l panel  Una pieza
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Base Akandro Base Alardra
30,5x30,5 Beige. 30/5%30,5 Marmon

o

base Auguito
30,5%30,5 Marren
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Base Claudia Base Maximo
30,5%30,5 Beige 30,5%30.
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Salir del modo de frabajo de alzado

Sicdesea apicar sl ambiente decerimia o fodas s paredes haga cle )
aqui

5i devea grabor
indiquedl nombrey podrﬂ panimidniortind s aeobpm deambisnte
ceramicar,

- P

Seleccione una pared por el lado que
desee situarse y ver el alzado

S <

El alzado es el modo mas apropiado
para trabajar con los catdlogos de
ceramica

Si desea podra aplicar el ambiente de
ceramica a todas las paredes

También podra grabar el ambiente de
ceramica para utilizarlo posteriormente
indique el nombre y podré acceder desde
la libreria de objetos de ambiente
ceramicos

Si solo desea revestir una pared y no
grabar el ambiente presione Aceptar y
saldré del modo de trabajo en alzado
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Jr— Butacos y Sikanes
Taburees

Seleccione uno pared por o lado que desee situarse y ver el alzada
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seleccione uno pared por sl lad que deses tuare y ver el alzado
<" Nerelesees que aparezxe més esa verians (hecer dic aqui) 01
Camas Cimatiaacion

1. Seleccionar Alzado
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Revestir Paredes o Suelo en Modo Trabajo en Alzado
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3. Revestir
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Qu ledo hacer

Lna Groworde ks jurio (G

Colorde o junia [

neror [ e a3
© Roror ceramica ramo | (G %

Mowes
|+ Mover ceramica del ramo

O = |

@ Escaler o cortmica ramo

| Escalor @ caramica exema

Fifar rame
Aleatorio

PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D
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PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D
MANON  ZOOM+  ZOOM-  OBNTO  VENTANA

Tramo

GRABAR
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Ayuda REHUBIC

Revestir Paredes o Suelo en Modo Trabajo en Alzado

Ventana ;Que puedo hacer?

2deb

AYUDA SALIR

Creara un tramo de toda la pared con ceramica

Creara un tramo de una sola pieza de ceramica .

-q Una pieza
Base Alejandro Base Alejandro
30,5x30,5 Beige 30,5%30,5 Marmon
Base Alejandro Base Augusto
30,5x30,5 Negro 30,5%30,5 Marmon
awon  saun Qué puedo hacer

T = Junta Grosorde la junta
Color de la junta :]

Rotar | \w Rotar tramo | (O

| U Rotar ceramica framo [ %

Mover | = Maver tramo |

| « Mover cerdmica del tramo |

Escalar | we Escalar libre |

| ¢ Escalar a ceramica tramo |

| . Escalar a ceramica externa |

| Fijar tramo |

| Aleatorio |

iQue puedo hacer?

Para rotar aquf

I
I
3
of
L
A
1|

ouew

Para rotar aquf

cambiar tamario

cambiar tamano

Para

Para

rotar aqui

cambiar

rotar aqui



Ayuda REHUBIC

Revestir Paredes o Suelo en Modo Trabajo en Alzado 3de5

Ventana ;Que puedo hacer?

Cambiar grosor de junta Cambiar color de junta
e ...

Junta Grosorde la junta f.g"'

Colordela |un1c:

Rotar tramo Rotar ceramica del tramo
Angulo 0 Angulo 45

I~ IR

Rotar | U Rolar framo |
|b Rotar cert_']mim:?rorhoﬁ=:|
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Revestir Paredes o Suelo en Modo Trabajo en Alzado 4de5

Ventana ;Que puedo hacer?

Mover tramo Mover ceramica del tramo
Mawver | ¢ Mover tramo | -
| ¢+ Mover cerdmica del tramo | . {
Fijar tramo Tramo Tramo fijo Aleatorio Sentido uniforme de la ceramica Aleatorio on

‘ Fijar tramo ‘

‘ Aleatorio ‘




Ayuda REHUBIC

Revestir Paredes o Suelo en Modo Trabajo en Alzado 5de5

Ventana ;Que puedo hacer?

Escalar libre Escalar a ceramica tramo Escalar

Escalar | e Escalar libre |

| e Escalar o ceramica tramo |

| . Escalar a cerémica externg |

Escalar a ceramica externa
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Ayuda REHUBIC

Revestir Paredes o Suelo en Modo Trabajo en Alzado

Ambientes Ceramicos

O

SALIR

+catalogos

Salir del mode de frabajo de alzado
cnel Una pieza

Sl apliar sl mbients de ceramia  lodas s parsdes haga cic -]

Sideses grabar el ambiente de ceramica para ufiizario posteriomente
y podra acc

Si activa esta casilla aplicara el ambiente de cerdmica a todas las paredes

- También podré grabar el ambiente de ceramica para utilizarlo posteriormente
indique el nombre y podra acceder desde la libreria de objetos de ambiente ceramicos
Si solo desea revestir una pared y no grabar el ambiente presione Aceptar y saldra del
modo de trabajo en alzado
iE O iE [m] RE [
HUBIC HUBIC HUBIC
INICIO PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA SALIR INICIO PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA SALIR INICIO PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA SALIR
o w B @ n a o @ ) o @ B @ n a 9 @ @ = o » B @ n a o o e )
- - - R A e g L8 e oo ) e A 4 . | [ i s S I, L8
Roca Roca Roca
2oca Soca =oca
inidio afras  +catalogos. indo  atras  +catalogos indo  atras  +catalogos
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Ambiente aplicado a todas las paredes de la estancia

cEramea Ambienies.

Ambiente aplicado a una sola pared

Apuda

Ambiente grabado en la libreria de objetos ceramicos
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Insercion de objetos en Modo Trabajo en Alzado
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blophome > blophome >
+catdlogos +catdlogos
= Entrar en €l mede de frabajoe de alzado =
‘Venlanas, Puerios Ammarios ‘Venlanas, Puerios Ammarios
y Paves y Pavés
% ! Sekeccione una pared por el kado que deses siarse y ver el alzade % !
Asientos y Butacas y Silones No deseo que aparezca mas esla venlana (hacer clic aqui) O Asientos y Butacas y Silones
Taburstes. Taburstes.
Camas Cimatizacian Camas Cimatizacian
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3. Amueblar
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Trabajar en 3D

1de3

Al acceder a la carpeta Proyecto 3D automaticamente la estancia se presenta en 3D con el icono 2D volveremos a la planta

render realista

render en estéreo

encajar pe

desplazar
alejar, acercar
rotar

zoom encuadre
camara denfro

Desde la estancia apretando el primer boton del raton
podemos enfocar la perspectiva para alejar, acercar y rotar

Rinrisr: A
render realista

render en estérea

encajar perspectiva
dlejar, acercar y rotar

[desplozor |
Q@@®

alejar, acercar
rotar
zoom encuadre

camara denliro

I

Desplazar: cada extremo del boton desplaza la estancia en
el sentido de la flecha

E -0 E _o E _o
HUBIC HUBIC HUBIC
INIGIG  PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA SALIR INIIC PAREDES. MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA SALIR INICIO PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA SALIR
® W @ n o q a @ = @ n a 9 Q
—— WISTAS. AN ON  ZOOM & ZOOM VEINTANA i wISTAS. BAM DN ZOOM - VINTANA i
Rsnriew s

render redlista

render en estéreo

encajar perspectiva
alejar, acercar y rotar

desplazar
@®
rotar

zoom encuadre

camara dentre

Alejar, acercar: Cada extremo del botén nos reducird o
ampliara la vista incrementalmente

F!t nders
render realisia

render en estéreo

encajar perspectiva
alejar, acercar y rotar
desplazar
alejar, acercar

i
L@@®

zoom encuadre

camara denfro

Rotar: Cada extremo del botdn hace rotar la estancia en
el sentido de la flecha

Renders
render redlista

render en estéreo

encajar perspectiva

desplazar
alejar, acercar
rofar

zoom encuadre

salir camara dentre

Camara adentro: Nos sitla la camara dentro de la
estancia

E _o E _o E _ DO
HUBIC HUBIC HUBIC
INIIO PAREDES ~ MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA  SALIR INCIO  PAREDES ~ MUEBLES  PROYECTO 3D GRABAR AYUDA  SALIR INICIO PAREDES ~ MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA  SALIR
[wl . n 9 Q a e L4 n o 9 (SN @ n a4 9 o e bl
vems anon  zoom s Vo seca wms m . [rn— vems  m manon  zooMs  zoow [rR— oesuacen
Renders 4

render realista

render en estéreo
encajar perspectiva
desplazar

alejar, acercar

rotar

camara dentro

Zoom encuadre: Con el cursor indique el objeto que
desea ver de cerca y mueva el raton, recuerde de
volver a dejar el estado en Zoom encuadre
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Render Realista

2E
HUBIC
INICIO  PAREDES ~ MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA  SALR
[ @ n 9
voms w sainom  zoows Slecibnee Tonds Zonaverde Zonaverde Urbano
. 2 Mas -
E—
render realista — - S
render en estéreo . e
‘ seleccione etapa del dic [kl R
alejar, acercar y rotar . O e
desplazar i i
. Selecdione la indinacion O o
alejar, acercar solar 6 ) v
& &« 5o
zoom encuadre
Luz ambiental
camara deniroe 0
Desde donde entra el sol
—
render cancelar
E
HUBIC
INICIO  PAREDES ~ MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA  SALR
@ @ n 9
voasw ainom  zcM ¢ Slecibnee Tonds Zonaverde Zonaverde Urbano
i e Mdas
render realista _ - |
= ——
‘ Seleccione etapa del dia b e .
L4 O ©
desplazar r e
I Seleccione la indinacion (e o
alejar, acercar SO|GI’ - o W
& @ @2°
zoom encuadre
Luz ambiental
camara dentro 0
S Desde donde entra el sol
—

2de3

Render realista

Seleccién de Fondo: click sobre el fondo que desea; encontrara
diferentes tipos de entorno; agregando luz exterior con paisajes
al proyecto

Seleccién etapa del dia: mafiana, tarde o noche

Seleccién inclinacion solar: ubicacion del sol

Haga click en el sol y mueva el cursor alrededor del sol para definir
la entrada de luz del sol a su proyecto

Render en estéreo

Mas parametrosESTEREO (3D) GAFAS

Si dispone de la configuracion necesaria, podra ver las fotos
en 3D igual que en el cine.

Si tiene los drivers para formato JPS y dispone de monitor
y tarjeta grafica compatibles con este formato podra generar
perspectiva estéreo.
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Vistas (posicion de camaras)

3 i Vistas de Camara relacionada con los render
INICIO PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA SALIR . . o o s
~ =5 & @ Cualquier render que se realice guarda la posicion de la camara,
- - i S o v—; para que si deseas la vuelvas a utilizar

render realista

render en estéreo

Vistas (encaje de perspectivas) generadas

alejar, acercar y rotfar

desplazar
alejar, acercar

rotar

zoom encuadre

camara dentro

E
HUBIC .
INICIO PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA|
< n & 9 Qo @
COM 1 ZOOM

VISTAS Y MANON 24 VENTANA  IICIAL

render redlista

render en estéreo

(]|E"‘Ol, Qcercar y rotar

desplazar
alejar, acercar
rotar

zoom encuadre

salir camara dentro

En proyectos anteriores no se podran recuperar las vistas
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Grabar en la nube

Enviar por correc

Publicar el proyecto

Descripcion proyecto

Imagen previa del proyecto

Usuario autor del proyecto
publicado

Seleccione el fipo de estancia

Seleccione las imagenes a
guardar

AYUDA

Ayuda REHUBIC

SALIR

~

Escriba el fitulo de su proyecto

Hacer publico el proyecio, para Publico
que sea visible en REHUBIC

Si qiere cambiar la imagen
previa, dick en examinar

Anonimo

Anonimo

Usar otro Usuario

Crear un Usuario

Cocinas

Cuartos de baro
Dormitorios
Estudios

Locales comerdiales
Oficinas

Pasillos y recibidores
Salones

Varios

Grabar Tde?2

Grabar en disco

Escribir el nombre del proyecto, podra si lo desea publicar su proyecto en la web de
BlopHome

Para cambiar la imagen con la que aparezca el proyecto, click en examinar y elegir
la imagen que desea

Puede publicar su proyecto como anénimo
Si desea que los proyectos aparezcan con su nick y que este sea Unico debe registrarse

Debe elegir el tipo de estancia que desee publicar

Las perspectivas de calidad generadas nos apareceran aqui, marcar todas las que
deseemos guardar
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Grabar en disco

Grabar en la nube

Enviar por correc

Ayuda REHUBIC

PAREDES MUEBLES PROYECTO 3D GRABAR AYUDA SALIR
~

Titulo Escriba el fitulo de su proyecto

Publicar el prOYeCrO Hacer publico el proyecio, para Publico -

Descripcion proyecto

Imagen previa del proyecto

Usuario autor del proyecto
publicado

Seleccione el fipo de estancia

Seleccione las imagenes a
guardar

que sea visible en REHUBIC

Si qiere cambiar la imagen
previa, dick en examinar

Anonimo

Anonimo

Usar otro Usuario

Crear un Usuario

Cocinas

Cuartos de baro
Dormitorios
Estudios

Locales comerdiales
Oficinas

Pasillos y recibidores
Salones

Varios

Grabar 2de?

Grabar en la nube

Podra si lo desea grabar su proyecto en la nube, se guardara en nuestros servidores
pero no se hara publico si usted no lo desea

Para cambiar la imagen con la que aparezca el proyecto, click en examinar y elegir
la imagen que desea

Puede publicar su proyecto como anénimo
Si desea que los proyectos aparezcan con su nick y que este sea Unico debe registrarse

Debe elegir el tipo de estancia que desee publicar

Las perspectivas de calidad generadas nos apareceran aqui, marcar todas las que
deseemos guardar
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Configuracion recomendada

REHUBIC
SISTEMA:
Windows vista, 7,8.

PC:
Cualquier PC, siempre considerando que a mejor tarjeta grafica mas éptimo sera su funcionamiento.

Si dispone de los drivers actualizados de la tarjeta le recomendamos desconecte el motor grafico por blophome software
para utilizar el del hardware.

RED:
Lo mas importante para el correcto funcionamiento de Blophome es la velocidad de Red, a mas mejor; dado que blophome
classic trabaja con todos los catalogos en red.
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