Ayuda REHUBIC

Adaptar Geometria 1de?2 “

Para adaptar la geometria (1) es tan sencillo como situar el raton en cualquier pared y estirar, si lo hacemos por los rectdngulos
interiores (2) podremos realizar formas, para deformar las formas hacerlo por los cuadrados de color azul

Estado actual Un clic sobre el zona gris Estirar con el ratdn

Estado actual Dos clics sobre el zona gris Estirar con el ratén




Ayuda REHUBIC

Adaptar Geometria 2de? “

Para adaptar una pared de la geometria (1) doble click en cualquier pared y borrar (2) podremos modificar el largo de la pared

anilen
Estado actual Un clic Borrar pared m
Estado actual Un clic Modificar largo de la pared
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